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Was ist WebDAV ?

Web-based Distributed Authoring and Versioning

Erweiterung von HTTP (neue Methods)

seit 1996 in Entwicklung

WebDAV Working Group mit vielen (zu vielen :-) guten Ideen

heute mehrere Sub-Workinggroups

keine Versionierung !! (WebDA :-)
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Warum WebDAV ?

weg von FTP und proprietären Extensions (Frontpage)

Wiederverwendung von Know-How, Infrastruktur, etc. rund 
um HTTP

Unabhängig vom Inhalt (Format, etc.)
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The Big Picture

HTTP
GET,  HEAD,  POST,  PUT,  DELETE,  OPTI ONS,  TRACE

WebDAV
LOCK,  UNLOCK,  PROPFI ND,  PROPPATCH,  

COPY,  MOVE,  MKCOL

DeltaV
Versioning

CHECKI N,  CHECKOUT

DASL
Searching & Locating

SEARCH

ACL
Links
...
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WebDAV - RFC 2518

seit Februar 1999

HTTP Extensions

kooperative Verwaltung von Web Resourcen

Properties

Collections

Locking

Namespace Management
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HTTP Extensions

Uebernahme aller HTTP 1.1 Methoden (z.T. mit zusätzlicher 
Semantik)

HEAD, GET mit wenig Modifikationen

OPTIONS wird wichtig

PUT, DELETE wirklich verwendet

zusätzliche Status Codes (207 Multistatus)

XML Encoding neben HTTP headers
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Web Resourcen

Body
(primary

state)

Properties
(name, value)

pairs
LOCK
UNLOCK
COPY
MOVE†

DELETE†

MKCOL†

PROPFI ND

PROPPATCH†

GET

PUT†

† - affected by LOCK
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Proper ties

name/value Pairs

live properties - durch Server kontrolliert (Content-Lenght, 
modification date, etc.)

dead properties - durch Client kontrolliert (author, keywords, 
etc)

PROPFIND, PROPPATCH

durchgehendes XML Encoding
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PROPFIND

PROPFI ND / x HTTP/ 1. 1
Host :  www. f oo. bar
Dept h:  1
Cont ent - Type:  t ext / xml ;  char set =” ut f - 8”
Cont ent - Lengt h:  xxxx

<?xml  ver s i on=” 1. 0”  encodi ng=” ut f - 8”  ?>
<D: pr opf i nd xmnl s: D=” DAV: ” >

<D: al l pr op/ >
</ D: pr opf i nd>
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PROPFIND - Response

HTTP/ 1. 1 207 Mul t i - St at us
Cont ent - Type:  t ext / xml ;  char set =” ut f - 8”
Cont ent - Lengt h:  xxxx

<?xml  ver s i on=” 1. 0”  encodi ng=” ut f - 8”  ?>
<D: mul t i st at us xml ns : D=” DAV: ” >
  <D: r esponse>
    <D: hr ef >ht t p: / / www. f oo. bar / x</ D: hr ef >
      <D: pr opst at >
        <D: pr op>
          <D: cr eat i ondat e>
            1999- 12- 01T17: 42: 21
. . . . . . . .
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Collections

Gruppierung von Resourcen

Mapping auf URL

MKCOL Method für neue Collections

GET, HEAD, POST sehr frei definiert

COPY, MOVE, DELETE funktionieren rekursiv
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Locking

nur Write Locks

betrifft Resourcen, d.h. Content und Properties

Exclusive oder Shared

Locks nicht verbindungs-orientiert

Lock Tokens

Lock discovery
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HTTP Methods für  Locking

LOCK und UNLOCK

arbeiten meist rekursiv

Depth: HTTP Header für Limitierung

Timeout: HTTP Header für Zeitbeschränkung

beeinflusst fast alle Zugriffe, jedoch nicht GET !
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Namespace Management

COPY, MOVE (und PUT, DELETE)

logisches Mapping auf URLs

COPY, MOVE arbeiten rekursiv

neuer 'Destination:' HTTP-Header

neuer 'Overwrite:' HTTP-Header



WebDAV Beispiele



�

�

WebDAV im Einsatz

bereits recht verbreitet, aber nicht gut sichtbar

Vorreiter Microsoft (Office, IE und IIS)

'Web Folders' sind WebDAV Resourcen

Adobe Acrobat 5 Annotations nutzt WebDAV

Dreamweaver, GoLive etc. sind WebDAV Clients

KDE, Gnome, OpenOffice
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Typisches Szenar io
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WebDAV Server

Zope, PyDAV, mod_dav für Apache

in Apache 2.0 in Standard-Distribution

DavLockDB / var / l og/ davl ocks

<Locat i on / dav>
Dav On
Opt i ons None
Al l owOver r i de None

</ Locat i on>
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WebDAV Clients

KDE (webdav:// URLs)

OpenOffice (http:// oder vnd.sun.star.webdav://)

cadaver als reiner WebDAV Client

neon Library

DAVExplorer
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Auf bewähr tem aufbauen ...

Apache als gut skalierender Server

Authentisierung 'geerbt'

SSL natürlich auch
<Locat i on / dav>

Dav On
SSLRequi r eSSL
Aut hType Basi c
. . .
<Li mi t Except  GET HEAD>

Requi r e val i d- user
</ Li mi t Except >

</ Locat i on>
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WebDAV - Vor teile für  Benutzer

Metadaten (Properties) über Dokumente

mit DASL (DAV Searching & Locating) wird's wirklich 
interessant

intelligentere Directory-Listings

Standard um Content zu speichern

move/copy Content

Schutz vor versehentlichem Ueberschreiben
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WebDAV - Vor teile für  Administrator

einheitliche Mechanismen für Zugriffsschutz

keine Probleme mit Firewalls (kein FTP !)

Proxies möglich

flexibler Namespace, nicht zwingend gleich der 
Verzeichnisstruktur



DeltaV Uebersicht
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DeltaV - RFC 3253

das 'V' von WebDAV :-)

noch relativ neu (erst im März 2002 verabschiedet)

11 (!) neue HTTP Methods

einige Server vorhanden, noch wenige Clients

nicht nur auf Authoring beschränkt, sondern auch Software-
Entwicklung

noch wenige Implementierungen
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DeltaV Datenmodell und Begr iffe

Version-Controlled Resource (VCR):
DAV Resource mit Versionierung

Version History Resource (VH):
Speicherung aller Versionen einer VCR

Version Resource (VH oder Version):
eine bestimmte (read-only) Version einer VCR
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Datenmodell

 

v1 

v2 

v3 

Abstract version 
history of foo.html 

Representation of foo.html in DeltaV 

v1 v2 v3 

version resources 

body of 
version v3 

/his/73/ver/1 /his/73/ver/2 /his/73/ver/3 

version-controlled resource 

/foo.html 

DAV:checked-out 
�

 /his/73/ver/3 

version history resource 

DAV:version-history 

�

 /his/73/vhr  

/his/73/vhr 

DAV:version-set 

�

 /his/73/ver/1 

�

 /his/73/ver/2 

�

 /his/73/ver/3 

DAV:root-version 

�

 /his/73/ver/1 
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Datenmodell - Key Messages

Version History ist zentrale Struktur

VH hat kein URL-Mapping

VH hat Pointer (URL's) auf alle read-only Versionen

Version-Controlled Resource ist Handle für VH (hat URL-
Mapping)

mehrere VCR für die gleiche VH möglich (verschiedene 
Benutzer, verschiedene 'Views')



��

Basis-Methoden

für eine 'Brot und Butter' Versionierung

VERSION-CONTROL

CHECKOUT, CHECKIN, UNCHECKOUT

REPORT
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VERSION-CONTROL Methode

für bereits bestehende oder leere Web-Resource
(versionable resource)

kreiert eine neue Version History

kreiert eine neue (Initial-)Version

konvertiert Web-Resource zu VCR
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Typisches Szenar io

   GET/PROPFIND lokale Kopie der Resource

edit, edit, edit

CHECKOUT     -> Location: Header (URL)
vorbereiten für neue Version
kann auch vor edit geschehen

PUT/PROPPATCH schreiben

CHECKIN neue Version
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Erweiter tes Versioning

LABEL Methode
'Tagging' von Versionen mit lesbaren Namen

UPDATE Methode
bestimmt aktuelle Default-Version einer VCR

Autoversioning 
— bei jedem PUT
— bei jedem LOCK/GET/PUT/UNLOCK Zyklus)
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Workspaces

individueller Arbeitsplatz - wie der Name sagt :-)

client-side Workspace

durch GET/PROPFIND populiert

lokal bearbeitet

CHECKOUT/PUT/CHECKIN Zyklus

working resource in Location: Header der CHECKOUT 
Response
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Server-Side Workspaces

Workspace auf dem DAV-Server

mit URL-Mapping (z.B. /users/joe/ws1/.....)

MKWORKSPACE Methode

VCR's mit VERSION-CONTROL in den Workspace 'kopieren'

neue Resourcen mit PUT/MKCOL



��

Activities

MKACTIVITY Methode

Gruppierung von mehreren CHECKOUT/CHECKINs zu 
einem logischen Change

Changeset, Branch

bei MERGE verwendbar



subversion
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Was ist subversion?

Werkzeug zur Software-Versionierung à la CVS

Karl Fogel, Jim Blandy, et.al.

von collab.net gesponsort

seit Mai 2000 in Entwicklung

kurz vor Alpha (feature complete)

Version 1.0 noch 2002



��

Warum subversion?

'echtes' rename, move, copy

atomare Commits

robuste Netzwerk-Schicht (WebDAV DeltaV)

Branches/Tags in konstanter Zeit

saubere Text/Binary Handhabung

Konzept für User und Zugriffsrechte
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The Big Picture
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subversion für  CVS Benutzer

sehr ähnliches Command Line Interface
'svn' statt 'cvs'

der ganze Baum wird versioniert
nicht mehr 'Version 5 von foo.c', sondern 'foo.c so wie es in 
Version 5 war'

Basis-Version lokal gespeichert

neue Kommandi: status, move, copy, mkdir

snvadmin Kommando



�

�

Szenar io - Kreieren eines Repositor ies

svnadmin create /tmp/repo1

svn checkout file:///tmp/repo2 -d repo

cd repo

touch hello.c

svn add hello.c

svn mkdir docs

svn commit -m 'comment'
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subversion - Hauptunterschiede zu CVS

keine File-Versionierung

kein 'Herumhacken' im Repository :-( oder :-)

Kopieren und Linken von Nodes

Speicherung der alten Versionen als Diffs (neueste als Voll-
Text)

Diff-Algorithmus für Binary Files
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Node L inking

17 ...1918

foo
bar

D

file.c
DD

F F

foo
bar

D

file.c
D
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Branches und Tags

subversion kennt keine Branches und Tags

rein 'menschliches' Konzept

Repository meist aufgeteilt in
— trunk
— branches
— tags

Branches und Tags durch Kopieren

svn switch
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WebDAV usage

WebDAV DeltaV als Netzwerk Protokoll

(heute) nur eingeschränkte DeltaV Funktionalität

CHECKIN/CHECKOUT nur auf Versionen (nicht auf VCR)

nur mit subversion Client sinnvoll nutzbar

'richtiges' DeltaV als High-Priority nach V 1.0
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Zukunft von subversion

löst einige Probleme von CVS

hat grosses Erweiterungs-Potential

saubere Architektur (Netzwerk, Client API)

Bindings für Java, Ruby, Python, etc.

GUI Clients

könnte evtl. CVS wirklich ablösen
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Q &  A

Danke für die Aufmerksamkeit !


